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Klasika

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensSich ¢tverct.
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Polomozaikovka

Do kazdého policka vepiste jednu €islici (do mozaikového policka dvé ¢islice)
od 1 do 9 tak, aby se Cislice neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zadném
z Sesti vyznacenych obdélnikii. V mozaikovych polickach plati zasada, ze
mensi ¢islo musi byt vZdy umisténo nad ¢islem vétSim.
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Extra sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu €islici od 1 do 9 tak, aby se Cislice
neopakovaly v zddném tadku, sloupci ani v zddném vyznaceném ctverci.
Tabulka se podoba sudoku 16x16, ale v kazdém tadku, sloupci a ¢tverci je

7 Sedych policek, ktera neobsahuji zaddnou Cislici.
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Ohnute sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu €islici od 1 do 9 tak, aby se €islice neopakovaly
v zadném tadku ani v zddném z vyznacenych mensich ctvercu.

Narozdil od klasického sudoku se fadky n¢kdy zatoci podle vyznacenych kiivek.
Kazdy radek obsahuje piesné 9 policek.

(Upozornéni: tento piiklad obsahuje jiné rozmisténi kiivek, nezjaké bude

v soutézni tloze, ale princip "zahnutych fadkid" bude stejny).
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3D sudoku

Do kazdého policka vepiSte jednu cislici od 1 do 8 tak, aby se Cislice
neopakovaly v zddném fadku leZicim a lomicim se na sténach kostky (tak jako na
obrazku) a aby se neopakovaly v Zzadné z vyznacenych oblasti.
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Isosudoku

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku,v Zadném Sikmém sloupci s deviti buiitkami ani v zadné z deviti
vyznacenych ploch. V kratSich diagonélach se nesmi zadn4 ¢islice opakovat.
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Outside sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku,v Zddném sloupci ani v Zadném z deviti vyznacenych Ctvercu.
Cislice nejsou v tabulce, ale na jejich okrajich. Pro kteroukoliv z Cislic na okraji

nebo sloupci, u kterého se tato ¢islice objevuje.
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Sousledné

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensSich ¢tverct.
Vsechny dvojice sousedicich poli, v nichz se nachazi ¢isla lisici se o jednicku,
jsou oznaceny Sedym obdélnickem.

HH
HH

HH
HH

H
H

~

10-15



SUDOKUCUP
3.

Kabrnaci
SUDOKUC;II;.C

4 )

Nesousledneée

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych menSich Ctverca.
Rozdil dvou ¢islic ve dvou sousedicich polickach v horizontalnim a vertikalnim
smérunesmibyt 1.
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U této tabulky nenajdete zZadné instrukce, namisto nich naleznete v soutéznich
ulohach ptiklad s feSenim ze kterého budete muset pravidla pochopit.
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Teplomery

Do kazdého policka vepiste jednu cislici od 1 do 9 tak, aby se cislice
neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zadném z deviti vyznacenych
mensich &tverctl. V tabulce se objevuji riizné teploméry. Cislice v teplomérech
musi vzdy stoupat od mensich k vétsim (nemusi byt po sob¢ jdouci) ve sméru
ode dna teploméru (dno je vyznaceno krouzkem).

13-15



SUDOKUCUP
3.

Kabrnaci

SUDOKUCUP.COM

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se Ccislice
neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych
mensSich ¢tvercil. V tabulce se nachazeji Sipy. Cislice v krouzku oznacuje soucet

vSech ¢islic v polickach, kterymi Sip prochazi. Cislice se v Sipu mohou
opakovat.
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S jako sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu €islici od 1 do 9 (u ptikladu od 1 do 6) tak, aby se
neopakovaly v Zzadném fadku, sloupci ani v zadném vyznaceném ctverci. V nékterych
polickach je napsano pismeno jako voditko; do takového policka mizete napsat ¢islo
tehdy, pokud anglicky nazev tohoto ¢isla obsahuje pravé ono pismeno. Naptiklad,
policko s pismenem ‘S miiZze obsahovat ¢islo 6 nebo 7, protoze pouze anglické nazvy
SIX a SEVEN obsahuji pismeno ‘S. V tabulce se objevi tyto anglické nazvy:

ONE

TWO

THREE

FOUR

FIVE

SIX

SEVEN

EIGHT

NINE
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Poznamky / Podékovani

Nekteré typy zde uvedenych sudoku se objevuji v mych knihdch Mutant
Sudoku a Sudoku Masterpiece (vyjde na jare). VSechny zde uvedené tabulky
jsem sestavil sdm, ale byl jsem inspirovan praci dalsich autorii pfede mnou
(jako Howard Garns, kterému vdéfime za vytvofeni prvnich hadanek s
nazvem ‘Number Place‘ uz pfed 30 lety). Zejména jsem vdécny svému
kolegovi z amerického tymu a spoluautorovi Wei-Hwa Huangovi, ktery mi
pomohl se zdokonalovanim mé koncepce a podal mi pomocnou ruku pfi
tvorbé sudoku tabulek. Rad bych také pod€koval tviircim a hostiteltim vSech
mistrovstvi svéta v sudoku za velkou inspiraci. Rovnéz bych rad podékoval
nasledujicim autorim, jejichz modely jsem v této soutézi pouzil: Vladimir
Portugalov, Tetsuya Nishio, Steve Schaefer a mnozi dalsi, na které jsem
moznéa zapomnél. A také bych rad podekoval Karlu Tesafovi za vytvoteni
SudokuCupu a za jeho pomoc pii organizovani soutéze.

Thomas Snyder
motris.livejournal.com
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