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Klasika
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených menších ètvercù.
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Klasika
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených menších ètvercù.
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Klasika
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených menších ètvercù.
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Polomozaikovka
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici è ì è
od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném
z šesti vyznaèených obdélníkù. V mozaikových políèkách platí zásada, �e
menší èíslo musí být v�dy umístìno nad èíslem vìtším.

(do mozaikového polí ka dv íslice)
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Extra sudoku
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném vyznaèeném ètverci.
Tabulka se podobá sudoku 16x16, ale v ka�dém øádku, sloupci a ètverci je
7 šedých políèek, která neobsahují �ádnou èíslici.
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Ohnuté sudoku
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku ani v �ádném z vyznaèených menších ètvercù.
Na rozdíl od klasického sudoku se øádky nìkdy zatoèí podle vyznaèených køivek.
Ka�dý øádek obsahuje pøesnì 9 políèek.
(Upozornìní: tento pøíklad obsahuje jiné rozmístìní køivek, ne� jaké bude
v soutì�ní úloze, ale princip "zahnutých øádkù" bude stejný).
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3D sudoku
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 8 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku le�ícím a lomícím se na stìnách kostky (tak jako na
obrázku) a aby se neopakovaly v �ádné z vyznaèených oblastí.
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Isosudoku
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku,v �ádném šikmém sloupci s devíti buòkami ani v �ádné z devíti
vyznaèených ploch. V kratších diagonálách se nesmí �ádná èíslice opakovat.



SUDOKUCUP.COM

9 - 159 - 15

SUDOKUCUP
3.

SUDOKUCUP
3.

Kabròáci

1

2 4 6 8

3 5 7 9 1 2 3

2 9

9 8 1 2

7 5

5 4 1 9

3 5

1 9 4 6

8 6

5 6 2 3

1 9

7 8 9 5 2 1 7

6 4 3 8

9

Outside sudoku
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku,v �ádném sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených ètvercù.
Èíslice nejsou v tabulce, ale na jejích okrajích. Pro kteroukoliv z èíslic na okraji
platí to, �e se tato èíslice musí objevit v jednom ze tøí nejbli�ších políèek v øádku
nebo sloupci, u kterého se tato èíslice objevuje.
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Sousledné
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených menších ètvercù.
Všechny dvojice sousedících polí, v nich� se nachází èísla lišící se o jednièku,
jsou oznaèeny šedým obdélníèkem.
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Nesousledné
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených menších ètvercù.
Rozdíl dvou èíslic ve dvou sousedících políèkách v horizontálním a vertikálním
smìru nesmí být 1.
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U této tabulky nenajdete �ádné instrukce, namísto nich naleznete v soutì�ních
úlohách pøíklad s øešením ze kterého budete muset pravidla pochopit.
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Teplomery
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù. V tabulce se objevují rùzné teplomìry. Èíslice v teplomìrech
musí v�dy stoupat od menších k vìtším (nemusí být po sobì jdoucí) ve smìru
ode dna teplomìru (dno je vyznaèeno krou�kem).
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Šípy
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù. V tabulce se nacházejí šípy. Èíslice v krou�ku oznaèuje souèet
všech èíslic v políèkách, kterými šíp prochází. Èíslice se v šípu mohou
opakovat.
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1 - ONE

2 - TWO

3 - THREE

4 - FOUR

5 - FIVE

6 - SIX
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S jako sudoku
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 (u pøíkladu od 1 do 6) tak, aby se
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném vyznaèeném ètverci. V nìkterých
políèkách je napsáno písmeno jako vodítko; do takového políèka mù�ete napsat èíslo
tehdy, pokud anglický název tohoto èísla obsahuje právì ono písmeno. Napøíklad,
políèko s písmenem ‘S‘ mù�e obsahovat èíslo 6 nebo 7, proto�e pouze anglické názvy
SIX a SEVEN obsahují písmeno ‘S‘. V tabulce se objeví tyto anglické názvy:
1 ONE
2 TWO
3 THREE
4 FOUR
5 FIVE
6 SIX
7 SEVEN
8 EIGHT
9 NINE
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Poznámky / Podekování
Nìkteré typy zde uvedených sudoku se objevují v mých knihách

a (vyjde na jaøe). Všechny zde uvedené tabulky
jsem sestavil sám, ale byl jsem inspirován prací dalších autorù pøede mnou
(jako Howard Garns, kterému vdìèíme za vytvoøení prvních hádanek s
názvem ‘Number Place‘ u� pøed 30 lety). Zejména jsem vdìèný svému
kolegovi z amerického týmu a spoluautorovi Wei-Hwa Huangovi, který mi
pomohl se zdokonalováním mé koncepce a podal mi pomocnou ruku pøi
tvorbì sudoku tabulek. Rád bych také podìkoval tvùrcùm a hostitelùm všech
mistrovství svìta v sudoku za velkou inspiraci. Rovnì� bych rád podìkoval
následujícím autorùm, jejich� modely jsem v této soutì�i pou�il: Vladimir
Portugalov, Tetsuya Nishio, Steve Schaefer a mnozí další, na které jsem
mo�ná zapomnìl. A také bych rád podìkoval Karlu Tesaøovi za vytvoøení
SudokuCupu a za jeho pomoc pøi organizování soutì�e.
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