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Klasika

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensSich ¢tverct.
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Klasika

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensSich ¢tverct.
Zadani splituje podminky pro tvofeni svétového rekordu.
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Diagonalni

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznaCenych mensSich ¢tverct.
Cislice se nesmi opakovat také na dvou vyznacenych hlavnich diagonalach.

(o
(00)

N
Ol

(o)

N
—
00)

N

AN
—

3-15




SUDOKUCUP
6.

-

Nepravidelne

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddné z vyznacenych podoblasti o deviti polich.
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Extraregion

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensSich ¢tverct.
Navic se ¢islice nesmi opakovat v zddné ze 4 vyznacenych podoblasti.
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Antiknight

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensSich ¢tverct.
Policka provézana jednim skokem Sachového koné nesmi obsahovat stejné
Cislice.
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Posloupnosti

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznaCenych mensSich ¢tverct.
Cislice podél $edych linii se neopakuji a jdou za sebou v aritmetické posloupnosti.
(Naptiklad: 4-5-6-7,nebo 5-3-1.)
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Kropki

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensSich ¢tverct.
Vsechny dvojice poli¢ek sousedicich stranou, které obsahuji ¢islice liSicise o 1,
jsou oznaceny bilym krouzkem. VSechny dvojice poli¢ek sousedicich stranou,
které obsahuji Cislice, z nichZ jedna je dvojnasobkem druhého, jsou oznaceny
cernym krouzkem. (Mezi ¢islicemi 1 a2 mize byt krouzek libovolné barvy.)
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All-Even-All-Odd

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensSich ¢tverct.
Oznacend policka v ramci jednoho ¢tverce obsahuji Cislice stejné parity. Tedy bud’
vSechna sudad nebo vSechna liché. Pozor, v kazdém ¢tverci to mize byt jinak.
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Ciferniky

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznaCenych mensSich ¢tverct.
Ctyii ¢&islice kolem bilého ciferniku jdou ve vzristajicim pofadi po sméru
hodinovych ruéi¢ek. Ctyfi &islice kolem ¢erného ciferniku jdou ve vzriistajicim
potadi proti sméru hodinovych rucicek.

Vsechny mozné ciferniky jsou vyznaceny.
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Vice-meéne sudoku

Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 8 (v bookletu 1 az 7) tak, aby se
¢islice neopakovaly v zadném fadku ani sloupci.

Vyznacené podoblasti, které se skladaji z vice nez 8 (v bookletu 7) poli, obsahuji
kazdou ¢islici alespon jednou. Vyznacené podoblasti, které se skladaji z méné nez
8 (vbookletu 7) poli, obsahuji kazdou €islici nejvyse jednou.
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Sipky
Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly

v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznaCenych mensSich ¢tverct.
Cislice v krouzku je souctem ¢islic podél kazdé Sipky, kterd z krouzku vychdzi.
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Zabijacek
Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci, v zddném z deviti vyznacenych mensich ¢tvercl ani na

vyznac¢enych hlavnich thloptickach.
Cisla okolo tabulky udéavaji soucet v§ech ¢islic na ptislusné thlopfticce.
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Desitkovy killer

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznaCenych mensSich ¢tverct.
Cislo v rohu kazdého kose udava soucet &islic uvniti kose, oviem posledni &islice
souttu je zatajena. (Cislice v jednom kosi se neopakuji.)
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