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Klasika
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených menších ètvercù.

Kabròáci
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Externí sudoku
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených menších ètvercù.
Kromì toho vyplòte i vyznaèený šedý ètverec tak, aby na ka�dé jeho stranì byly
èíslice od 1 do 7, pøièem� rozdíl sousedních èíslic musí být minimálnì 2.
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Barevné sudoku
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù.
Zároveò se stejná èísla nesmí opakovat ani na stejných pozicích v devíti menších
ètvercích 3x3.
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Krí�ové sudoku
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Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z pìti vyznaèených menších
ètvercù.
Zároveò se stejná èísla nesmí opakovat v šikmých smìrech.
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Vpiskové
V ka�dém políèku je vyznaèených nìkolik èíslic, které se v nìm mù�ou nacházet.
Vyberte jedno z nich tak, aby se neopakovaly èíslice od 1 do 9 v �ádném øádku,
sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených menších ètvercù.
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Zakódované
sudoku
Podle kódu - èísel na okraji - vyèernìte
políèka sí�ky tak, abyste získali obraz
moderního umìní. Èísla udávají poèet za
sebou jdoucích èerných políèek v øádku,
resp. ve sloupci. Pokud je èísel více,
znamená to, �e mezi èernými políèky jsou
políèka bílá, jejich poèet však není dán. Poté
pøeneste èíslice z èerných políèek na stejné
pozice do sousední møí�ky a luštìte sudoku.
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od
1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
devíti vyznaèených menších ètvercù.
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Domino sudoku
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Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù. Zároveò do møí�ky vlo�te celou sadu domina (jak je uvedena
pod møí�kou). Hrany domina jsou ji� pøedkreslené.
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KenKen
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených menších ètvercù.
V møí�ce je nìkolik ohranièených sektorù. Mezi èísly v sektoru probíhá v�dy
jedna matematická operace, kterou znázoròuje matematické znaménko u èísla.
Èíslo u znaménka je výsledkem dané matematické operace.

2- 18+ 41+10x 2/

24x

324x

0- 28x

2/
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3/
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448x

14+

1-

126x 3- 9+
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26+

3-

3-
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Sudoku had
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Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených menších ètvercù.
Šedými poli je oznaèena hlava (1) a konec ocasu (9) hada, který prochází
v ka�dém ètverci 3x3 právì pøes ètyøi políèka, pøièem� èísla v tìchto ètyøech
políèkách se ve smìru od hlavy k ocasu zvìtšují. Had se sám sebe nedotýká, a to
ani rohem.
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Ohradové sudoku
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Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených menších ètvercù.
V tabulce se navíc nalézá uzavøená ohrada, kterou tvoøí vybrané hrany vybraných
políèek møí�ky. Ohrada sama sebe neprotíná a neprochází vícekrát stejnou
stranou políèka. Všechna èísla 1, 2 a 3 oznaèují kolik stran políèka se pou�ije k
ohrazení. Všechna èísla 4 a 5 oznaèují políèka s ovcemi, které musí být uvnitø
ohrady. Všechna èísla 9 oznaèují políèka s vlky, kteøí musí být vnì ohrady. Po
jednom zadaném èísle 6, 7 a 8 oznaèuje hlídací psi, kteøí musí být uvnitø ohrady.
Ostatní èísla 6, 7 a 8 mohou být i uvnitø i vnì ohrady.
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Rímské
Do ka�dého políèka vepište øímské èíslice od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù. Èásti nìkterých èíslic ji� v obrazci jsou umístìné.

IV V II I V X II

VII I I VII II VI I

X III II V VI IV

III X VI I V

V V IV VI III I II III

I VI III

III I II III I VI I I

V VI V I II V III X

III X I II V V

V
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šPrekvapení

7 9
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7 3
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4 6



š

SUDOKUCUP.COM

13 - 1613 - 16

SUDOKUCUP
5.

SUDOKUCUP
5.

Kabròáci

Soumerné sudo-liché
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci, v �ádném z devíti vyznaèených menších ètvercù

.
Sudá èísla jsou v møí�ce umístìna soumìrnì podle úhlopøíèek.

ani ve
dvou hlavních diagonálách
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Unikátní soucty v poradí
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù. V tabulce jsou vyznaèeny koše, kdy ka�dý z košù má jiný
souèet. Souèty jsou uspoøádané podle velikosti a nejmenší má èíslo 1. Pro
nìkteré koše je jejich poøadí v horním rohu uvedeno.
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Šipky
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených menších ètvercù.
Ovály pøedstavují dvojciferná èísla, která se ètou zhora dolù nebo zleva doprava.
Pro kruhy i ovály platí, �e jejich èísla jsou rovny souètu nebo souèinu všech èíslic,
pøes které prochází jejich šipka/šipky. Èíslice na šipce se mohou opakovat.
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Meta irregular
Doplòte èíslice 1-9 tak, aby se v ka�dém øádku, sloupci a novì vznikajících oblastech
objevily právì jednou. Zakreslete do møí�ky pøedìlovací linky devíti útvarù, které se
skládají v�dy z 9 propojených políèek.
Èísla po obvodu oznaèují, kolik pøedìlovacích linek se v daném øádku/sloupci
nachází. Nìkteré pøedìlovací linky jsou ji� vyznaèeny.
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