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Klasika

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensSich ¢tverct.
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Klasika

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensSich ¢tverct.
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Do kazdého policka vepiSte jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se cislice

neopakovaly v Zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych
mensich ¢tvercti. V podbarvenych polickach musi byt liché Cislice.
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Sudoku bloky

Ptilozte 6 zadanych blokll na jednotlivé bloky 2x3 do levé tabulky, neotacejte je
7adnym smérem ani nepievracejte. Cerna policka nékteré ¢&islice zakryji.
Nezakryté Cislice pak prepiste do pravé tabulky a doplnte ¢islice 1-6 podle
pravidel sudoku, tedy tak, aby se objevilo pravé jednou v kazdém tadku, sloupci
nebo vyznaceném bloku 2x3.
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Do kazdého policka vepiste jednu ¢islici od 1 do 9 tak, aby se Cislice
neopakovaly v zadném fadku, sloupci ani v zddné z deviti nepravidelnych

ohrani¢enych ploch.
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Diagonalni
Do kazdého policka vepiste jednu €islici od 1 do 9 tak, aby se €islice neopakovaly

v zadném tadku, sloupci ani v zadném z deviti vyznacenych mensich Ctverci.
Toto pravidlo plati i pro dve¢ hlavni tuhlopficky.
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Extraregiony

Do kazdého policka vepiSte jednu cislici od 1 do 9 tak, aby se Cislice
neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v Zadném z deviti vyznacenych
mensich ¢tvercl. Zaroven se nesmi ¢islice opakovat ani ve dvou vyznacenych
oblastech.
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Calculoku

Do kazdého policka vepiste jednu €islici od 1 do 9 tak, aby se €islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zadném z deviti vyznacenych mensich ¢tvercu.
Navic Seda policka v fadku ptedstavuji jedno nebo vicecifernd ¢isla a dohromady
tvoii matematicky piiklad. Soucet Cisel v fadcich nad pferuSovanou carou se
rovna ¢islu na poslednim fadku.
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Parket

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném z 12 tadkd, 12 sloupct ani v zadném z deviti vyznacenych mensich
Ctverci4x4.
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Stovka

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se ¢islice neopakovaly
v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych mensSich ¢tverct.
Navic v kazdém tadku Sedé policka predstavuji jedno nebo dvouciferna ¢isla,
jejichzsoucet jeroven 100.

(o

N

W

Ol
oo

N
o

o0
~

10-15



SUDOKUCUP
4.

Kabrnaci

-

Mezi1a9

Do kazdého policka vepiSte jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se cislice
neopakovaly v Zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych
mensich &tvercti. Cislo na okraji tabulky udavéa soucet &isel nachazejicich se
mezi ¢islicemi 1 a 9 v daném tadku nebo sloupci.

13 0 8 0 2 8 15 0 13
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U této tabulky nenajdete zZadné instrukce, namisto nich naleznete v soutéznich
ulohach ptiklad s feSenim ze kterého budete muset pravidla pochopit.

12-15



SUDOKUCUP
4.

Kabrnaci

-

Sudoku Scrabble

Dopliite pismeno do kazdého policka tak, aby se kazdé pismeno objevilo v kazdém
fadku, sloupci a bloku prave jednou. Zapiste vSechna slova ze seznamu do tabulky
tak jako v standardnim kris-krosu (slova se objevi bud’ ve vodorovném, nebo
svislém sméru a v§echna slova tvofend po sob¢ jdoucimi pismeny se musi objevit na
seznamu). Kazdé¢ slovo je pouzito jednou. VSechna slova musi byt vzajemné
propojena. Prave jedno pismeno z kazdého slova je v tabulce zadéno.

~

APRICOT, CARE, IT, LAP, PETROL, POET,
POLICE, ROTE, TILE, TRIPLE

/
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Sudoku Equalizer

Do kazdého policka vepiste jednu Cislici od 1 do 9 tak, aby se Ccislice
neopakovaly v zadném tadku, sloupci ani v zddném z deviti vyznacenych
mensich ¢tverch. Tak jako u ekvalizéru, soucet ¢isel ve vyssim sloupci (Seda
policka ve sloupci) je vétsi nez soucet ¢isel v niz§im. Sloupce se stejnou vyskou
maji stejny soucet.
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Toroidni sudoku

Dopliite ¢islice 1-9 tak, aby se v kazdém fadku, sloupci a vyznacené oblasti objevily
pravé jednou. Nékteré z vyznacenych oblasti prechazi mezi hornim a spodnim
okrajem, a/nebo mezi levym a pravym okrajem tabulky.
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