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Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù.

ŠPríklady:

ŠPríklad:

ŠPríklad:
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù. Navíc jsou tu vyznaèené podbarvené plochy, která
pøedstavují pevnosti. Pro dvojice bílých a podbarvených políèek, které
spolu sousedí stranou, pak platí, �e podbarvené pole má v�dy vìtší hodnotu
ne� bílé. Je to vlastnì varianta úlohy GT, kde jsou nerovnosti pouze na
hranici pevnosti a vìtší hodnoty jsou v�dy uvnitø.

Pevnosti

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù. V tmavì podbarvených políèkách musejí být sudé èíslice.
Ve svìtle podbarvených políèkách musejí být liché èíslice.

Sudé/liché Sudoku

Š

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù. Podbarvená pole v rámci ka�dé vyznaèené
obsahují po sobì jdoucí èísla (napø. 2, 3, 4 nebo 6, 7, 8, 9).

oblasti 3x3

Renban skupiny

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù. V tabulce se objevují rùzné teplomìry. Èíslice v
teplomìrech musí v�dy stoupat od menších k vìtším (nemusí být po sobì
jdoucí) ve smìru ode dna teplomìru (dno je vyznaèeno krou�kem).

Teplomery ŠPríklad:

ŠPríklad:

ŠPríklad:

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádné z devíti vyznaèených
oblastí.

Jigsaw Sudoku

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádné z devíti vyznaèených
oblastí. Dále jsou zakresleny dva pásky a zadána dvì devíticiferná èísla.
Umístìte tato èísla do páskù a doøešte klasické sudoku.

Pásky

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù. Èíslo v krou�ku je souètem èíslic v políèkách, kterými
prochází šipka.

Šipky
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ŠPríklad:

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 6 tak, aby se èíslice neopakovaly v �ádném
øádku, sloupci ani v �ádném z šesti vyznaèených menších obdélníkù. Navíc jsou tu
vyznaèené podbarvené plochy, která pøedstavují pevnosti. Pro dvojice bílých a
podbarvených políèek, které spolu sousedí stranou, pak platí, �e podbarvené pole má v�dy
vìtší hodnotu ne� bílé. Je to vlastnì varianta úlohy GT, kde jsou nerovnosti pouze na hranici
pevnosti a vìtší hodnoty jsou v�dy uvnitø.

Pevnost 6x6

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 6 tak, aby se èíslice neopakovaly v �ádném
øádku, sloupci ani v �ádném z šesti vyznaèených menších obdélníkù V tmavì podbarvených
políèkách musejí být sudé èíslice. Ve svìtle podbarvených políèkách musejí být liché èíslice.

.

Sudé/liché sudoku 6x6

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 6 tak, aby se èíslice neopakovaly v �ádném
øádku, sloupci ani v �ádném z šesti vyznaèených menších obdélníkù. Pole oddìlená koleèky
obsahují èísla, jejich� rozdíl je roven 1. Nejsou vyznaèena všechna koleèka.

Polosousledné 6x6

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 6 tak, aby se èíslice neopakovaly v �ádném
øádku, sloupci ani v �ádném z šesti vyznaèených menších obdélníkù. Èíslo v krou�ku je
souètem èíslic v políèkách, kterými prochází šipka.

Šipky 6x6

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice neopakovaly
v �ádném øádku, sloupci ani v �ádné z devíti vyznaèených oblastí. Èísla okolo
tabulky udávají souèet prvních X èíslic od kraje v daném øádku èi sloupci. Pokud
je èíslo okolo tabulky v krou�ku pak X je èíslo, které se v daném øádku èi sloupci
vyskytuje na první pozici. Pro pozice, kde je udán souèet, jsou všechny krou�ky
vyznaèeny.

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù. Pole oddìlená koleèky obsahují èísla, jejich� rozdíl je
roven 1. Nejsou vyznaèena všechna koleèka.

Polosousledné

Š

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù. Pole oddìlená koleèky obsahují èísla, jejich� souèet je
roven 11. Jsou vyznaèena všechna koleèka.

11+ Sudoku

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù. Èísla okolo tabulky udávají souèet èíslic na pøíslušných
diagonálách.

Zabijácek
ŠPríklad:
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